ZkuSebnirad AGILITY Ceské republiky

1. Preambule

Agility je vychovnd i zabavnéinnost psovoda se psem (obaifjeden tym). Podle narékna

vykon Ize agility provozovat jako rekré&a hru i jako vrcholovy sport. Jedano pro psy vSech
plemen a psovody vSeckhkovych kategorii. Pes bez voditka a obojkelqpnava na povel psovoda
raizné gekazky se zvlastnimidazem na Uzky arptelsky kontakt se psovodem a radost z pohybu.
Ze strany psovoda vyZaduje agility rychlé reakeengyslené vedeni psa i sportovni vykdanhghu
se psem. Psu a psovodu by agiliglopiinaSet radost a prohlubovat jejich partnersky vzeab
provozovani agility jsou zavazné podminky danédiRédem agilityCR.

2. Uvod

Agility piedpoklada dokonaly partnersky vztah mezi psem aegason. Oba spolu t¥djeden tym.
O vitézi zavodi agility rozhoduje pouze spaley sportovni vykon tymu psa a psovoda bez rozdilu.

3. Velikostni kategorie
Z&vody agility probihaji veréch velikostnich kategoriich roddnych podle kohoutkové vySky psa:
SMALL - S (maly) do 34,99 cm

MEDIUM - M
(stredni)

LARGE - L (velky) od 43 cm

od 35cm do 42,99 cm

4. Parkur

4.1. VSeobect

Parkur je ohraeny prostor, ve kterém jsou ungisy prekazky. Je budovan podle pokiyn
rozhodtiho. Druhy a rozréry prekazek musi odpovidat tomuk@du agilityCR. Charakteristika
parkuru je dana druhem pouzityctekazek a jejich padim. Pes musiipkazky absolvovat v
pevre stanoveném adi a smiru a v co nejkratSimtase. Plocha parkuru agility musi mit rozlohu
nejmeért 20 x 40 metk. Pokud jsou postaveny &trai, doporiuje se oddit je uzavenymi
bariérami, nebo tratpostavit ve vzdalenosti nejm&h0 metfi od sebe. Na parkuru nesmi byt nic,
co by znamenalo jakékoli nebezppro psa nebo psovoda. V arealu parkuru mohoudwytz
piekazky (i girodniho charakteru, napstromy), které nejsou tmzeny do trat Tyto prekazky vsak
nesmi ohrozovat bez{®ost psa ani psovoda a branit plynulému absolvavasi Vlastni tra ma
délku od 100 do 200 métea obsahuje 12 az 2@gkézek (z nichz minimétn7 musi byt
skokovych). Délka tréta pa@et prekazek odpovidaji druhu seie, kategorii a vykonnosti s
Vzdalenost meziigkazkami je minimak5 a maximald 7 meti. Prekadzky jsou ozngenycislem,
které utuje pdadi jejich grekonavaniCislo byva umisino zpravidla vievo fed grekazkou tak,
aby nepekazelo v Bhu psovi ani psovodovi aifom bylo od gedchozi pekazky dobe viditelné.

4.2. Trasa

Prib¢h trasy je zcela ponechan fantazii roztibd, musi vSak obsahovat alesmb zmény sneru.



Dobie promySlena ttadovoluje psovi pohybovat se lehce a plynule. Cijenaby pes pod vedenim
psovoda naSel rovnhovahu mezi rychlosti provedd@zahybnym fekonanim pekazek. Pro
kaZzdou souwtZ se néni pribeh trat a sled pekazek.

4.3. Uréeni standardnihoéasu

Standardnéas jecas doportieny k absolvovani trétza jeho pekrateni je tym penalizovan
trestnymi body. Zakladem vyptu standardnihdasu je rychlost (v metrech za sekundu) stanovena
pro pohyb na trati. Wuje se s ohledem na stuipebtiZznosti, povrch, na kterém sghih a nardnost
sougtZe. Standardrifas vyp@&teme, kdyz pesnou délku tratdélime ukenou rychlosti pohybu
(priklad: pro trasu 150 méia danou rychlost 2,5 metru za sekundu se standadivyp@ita
nasledovi 150 : 2,5 = 60 sekund).

4.4. Uréeni maximalnihoéasu

Maximalnicas jecas, ktery tym nesmirpkrctit. Pokud tym maximalndas gekrci, je
diskvalifikovan. Maximalntas mize byt nejvySe dvojnasobek a nejriaggden a pl nasobekiasu
standardniho.

4.5. Start/cil

Start/cil tvdi ty¢e (nejmér 120 cm, nesmi mit natfeostré hrany), které musi byt uniist mimo
prvni/posledni fekazku ve vzdalenosti ménez 1 metr od prvni/poslednigkazky. Sika
startu/cile musi byt na kazdé sttarejmér o 50 cm ¥tSi nez je §ka prvni/posledniigkazky, aby
bylo zabragno tomu, Ze pokud pes riegona pekazku kolmo, dosk® mimo start/cil. Red
startem a za cilem musi byt dostatek (alégphm) volného prostoru. Startem a cileraze byt téz
prvni resp. poslednirpkazka, pokud to u ni pravidlaipoust;ji.

4.6. Pmibéh soutze

V den zavodu je zakazan pohyb po prostoru parkyekazkach, které jsou ng&m umistny.
Psovod bez psa si po dobéemou rozhodim mize projit a prohlédnout tfgiimo na parkuru.
Mimo tra’ musi byt umisina alespn jedna skokovaigkazka, ktera je volnk dispozici. Rozhodi
prohlédne prostor teny pro parkur, zkontrolujerekazky a posoudi, zda odpovidadtim. Urci

plan trat a g'eda ho organizatom, kteti podle rho prekazky rozmisti. Potom parkur zkontroluje a
preméii jeho délku. Fed z&atkem kazdé sokte rozhodi seznami jeji €astniky s pesnymi Udaji

o trati, zejména se standardnim a maximakdsem, pipadré pfipomene pravidla soée a

kriteria jejiho hodnoceni. Na#ni rozhodiho mize byt soutZz zahajena jednim psem a psovodem,
ktefi nejsou do zavodu gazeni, a ti absolvuji ttana ukazku. Psovod se odebere na start. Jeho pes
je v zakladni pozici (stoji, sedi nebo lekég startovni linii). Psovod mu sejme voditko, okae
piipadreé dalSi vystroj, nebo ozdoby, s vyjimkou guky nebo sponyipdrzujici srst z 6i (se
souhlasem rozh@tho). Voditko peda pomocnikovi u startu nebo jej polozi edem utené

misto u startu. V prostoru startu a cile nesimstat leZet Zadné&ei. Psovod se d¥e postavit na
libovolné misto v parkuru, které siggem zvoli, nesmiifgom projit mezi tgemi vymezujicimi

start. Po pekrateni startovni linie se psovod jiz nesmi vratiétzggred tuto linii. Psa na startu nesmi
nikdo kron® psovoda fidrzet. Behem pohybu po prostoru parkuru psovod nesmi diZet rnuce,
nesmi se dotknout psa, ani Zadiekgzky. V prostoru parkuru neni povoleno pouzitirgech
pomicek, hr&ek a krmeni, neni povoleno viditelné noSeni vycwilah ponticek ani jejich
odkladani v prostoru parkuru. Po pokynu roztibd, kterym je signalizovandipraveni a volnost
trati, si psovod sdm voli okamZzik startu. Musi veg&tartovat bez zbytaych pfitahi nejpozd;ji

do 20 sekundCasomira je spudta ve chvili, kdy pesigkrazil startovni linii. Optické a akustické
povely jsou povoleny na celé trati. Psovod nesmmi g&konat pekazku. Trd konci acas je
zastaven ve chvili, kdy pes peegonani posledniipkazky probhne cilem. Psovod se psem po



dokehnuti urychlen opousti prostor parkuru. Posuzovani tymu probdhégbou dobu, kdy se tym
pohybuje po prostoru parkuru.

5. Prekazky
ijekéiky nesmi byt pro psa nebesm&a musi odpovidat popis a miram danyrkadem agility
CR, ktery vychazi z Reglementu agility FCI. Nenimautlo parkuru Zzazovat vSechny druhy
piekazek.

FCl a KACR uznané fekazky jsou:

skokové pekazky
zed’, viadukt
stal

kladina
Sikma stna
slalom
pevny tunel
latkovy tunel
kruh

skok daleky
houp&ka

5.1. F‘ekazky skokové

5.1.1. Skokova jednoducha

Sirka skokovych fekazek je minimak120 cm. V3echny jednoduché skokovékgzky musi mit
ve vySi dané velikostni kategorii shoditelnotkla La'ka musi mit vySku nebo jmér do 3 cm,
nesmi mit ostré hrany a dopoduje se, aby byla bare¥rzvyrazréna. Kovové nebo usfiohmotné
latky jsou nepipustné. Rekazky mohou mit plochu podétyou Uplré nebocast&né vyplnénou
napiklad reklamni tabuli, proémkou nebo vice kami. Takto pouZzita vyglvsak musi byt
samostatt zawsSena nezavisle na shoditelnédy. Skokové fekazky mohou mitizné
konstruované hmice (stojky, sloupky) s minimalni vySkou 1 m.

VySka skokovych fekazek je pro jednotlivé velikostni kategorie ndsjei:

30 cm =5 cm (min. 25 cm, max. 35

SMALL - S
cm)

MEDIUM - M 40 cm =5 cm (min. 35 cm, max. 45
cm)

LARGE - L 60 cm =5 cm (min. 55 cm, max. 65

cm)

5.1.2. Skokova dvojita (ffekonava se jednim skokem)

Tvoii se sestavenim dvou jednoduchych skokovyekgZek postavenych ve vzestupné linii s
vySkovym rozdilem od 15 do 25 cm. VySka vyS&kazky je shodna jako u skoku jednoduchého.
Maximalni hloubka pekézky je dle jednotlivych kategorii nasledujici:

SMALL - S 30cm
MEDIUM - M 40 cm



LARGE-L 55cm

5.1.3. Kombinace dvou neboii pirekazek (dvojskok, trojskok)

V parkuru niize byt umistna kombinace slozena z maximéti jednoduchych skokovych
piekazek. Plati jakoipkazka jedina, ale kazdy prvek sestavy je posuz@darotlive. Prvni
piekaZka je ozrigena pdadovymcislem gekazky, druha pismenem "B"i&ti pismenem "C".
Vzdalenost meziigkazkami v kombinaci je nejmé&d,5 metru, nejvice vSak 7 m. Skoky musi byt
stejreé vysoké. Neni fedepsan zadnyriny pribéh. Kombinace mize byt pouZita v trase jen jedna,
piekazky vSak mohou byt pouzity i jako jednotlivé kke dalSim neboiedchozim pibéhu

parkuru.

5.1.4. ZaP, viadukt

VySka i Stka zdi, viaduktu jsou stejné jako u skokowékazky. Tlougka je cca 20 cm. Z&je
plna, viadukt musi mit jeden nebo dva otvory verfbtunelu. Na horni ploSe obotigkazek musi
byt nejmért dva nepilis t¢Zké pilkulaté elementy, které se daji lehce shoditl’ Arusi byt
piestavitelna na vSechny velikostni kategorie. Vyiska gekazky je nifena ¥etnd shoditelnych
prvka.

5.1.5. Skok daleky

Je sestaven ze dvou adtilement, které jsou od sebe stejnéme vzdaleny. Ska prvki je 120
cm, hloubka je 15 cm, vySka nejnizsiho je 15 cnvyssiho 28 cm a jsou migrskosené. Prvky
musi byt lehce shoditelné. VSechtiyii rohy kompletni pekazky jsou ozrigeny tytemi vysokymi
120 cm bez ostrych hran. Vzdalenosi tyd krajnich elemeftmusi byt do 10 cm. Na parkuru
musi byt skok daleky ¥azen tak, aby n&h na ®j byl v ptfimém smdru. Délka skoku dalekého je
pro jednotlivé kategorie nasledujici:

SMALL - S 40 cm - 50 cm (2 az 3 elementy)
MEDIUM - M 70 cm - 90 cm (3 az 4 elementy)

120cm -150cm (4 az 5

LARGE - L element)

e

5.1.6. Proskokovy kruh

Pramér vnitiniho otvoru kruhu je min. 38 cm a max. 60 cm. Jalederial pro vyrobu kruhu se
doporwiuje motocyklova pneumatika, polystyrénovy zachrakmyh nebo pogumovana textilie.
Spodni vnitni ¢ast za¥Seného proskokoveho kruhu musi byt z beéapstnich dvoda vypinéna.
ZawSeni kruhu musi byt pruzné. Pevné&ani neni povoleno i€kazka musi byt natolik stabilni,
aby ji pes nemohl lehce povalit. WloZeni stojaméik{ad) musi byt dlouhé 2 m, po jednom metru
na olg strany. Na parkuru musi byt proskokovy krubezan tak, aby n&h na rj byl v pfimém
smeéru. Vzdalenost gédu proskokového kruhu od ze&ie pro jednotlivé kategorie nasledujici:

MEDIUM - M a SMALL -
S

LARGE - L 80 cm

55 cm



5.2. RH'ekazky probihaci

5.2.1. Pevny tunel

Vnittni primér pevného tunelu je 60 cm a délka od 3 do 6 m. IMmsi byt z poddajného
materialu umoiujiciho vytvdit jeden nebo vice obloik Tunel musi byt pevnfixovan, aby se v
pribéhu zavodu negmil jeho tvar ani pozice.

5.2.2. Latkovy tunel

Vchod je tvdien pevnouwasti ve tvaru tunelu. Je dlouha 90 cm, vysoka 6@ &moka 60-65 cm.
Vychod z tunelu je z gkkého materialu, nejlépe pogumované latky odoling desti, vihku.
Nesmi byt pilis lehky ani @ilis téZky. Délka latkov&asti tunelu je 2,5 - 3,5 m a maipr 60-65
cm. Pokud je vychod z tunelu up€mnag. koliky, musi mezi nimi byt vzdalenost cca 50 cm a
musi umo#ovat neruseny vystup takétgim psim.

5.2.3. Slalom

Pctet tyei je sudy - 8, 10 nebo 12. Jejich vySka je v roZmié€0 az 120 cm. Bg maji piimér 3 az
5 cm, jsou pevné umigté v rovné nemnérad a jsou od sebe vzdaleny 50 - 65 cm. Musi byt
zachovan stejny rozestup mezidyni po celé délce slalomu. Zpravidla se pouzividsia 12-ti
ty¢kami. Slalom musi byt pevrfixovan, aby se v fibchu zavodu negnila jeho pozice.

5.3. Fekazky s kontaktnimi zénami

VSechny pekazky s kontaktnimi zonami musi mit neklouzavyrpbyKontaktni zény na
piekaZzkach musi byt bareyodliSeny na vrchni stréra na Uzkych bocich. Dopatuje se pouZiti
barev nezammitelnych s nejobvyklejSimi barevnymi razyip3yto prekazky nesmi byt ¥azeny
jako prvni nebo posledni na trati.

5.3.1. Kladina

VySka od 120 do 135 cm iKa 30 - 40 cm. Délka kazd@sti 360 - 420 cm. Nastupna a sestupna
cast musi byt tak zaji&a nebo zabezpena, aby nedoslo k samovolnému odpojeni. Nastupné a
sestupné rampy mohou byt ofgaty malymi liStami fipevrenymi v pravidelnych odstupech asi 25
cm. LiSty usnatluji nastup naigkazku a zabralji ptipadnému sklouznuti. LiSty jsou 20 mm
Siroké, 5 mm maximatvSak 10 mm vysoké se zaoblenymi hranami. Na nastapsestupnésti
ramp musi byt v délce 90 cmgtfeno od zer, vyznaena kontaktni zona. V odstupu 10 cm od
kontaktni zény nesmi byt Zadna lista. Kladina nioysistabilni.

5.3.2. Houpd&ka

Sitka 30 - 40 cm, délka 365 - 425 cm, vySkedbvé osy od zetrse rovna jedné Sestidélky
houpaky. Kontaktni zona je stejnych rozni a steji znaena jako u kladiny. Hougka musi byt
stabilni a vyvaZena tak, aby se nastujast prkna (rampy) po zhoupnuti samovahlagla zpst.
Houpaka musi dosahnout z€rpo zatizeni konce vahou 1 kg za 3 az #inye Pokud tomu tak
neni, je nutnéifpevnit na houp&ku protizavazi takove, aby byly sphy vySe uvedené pozadavky.
Na houpdace nesmi byt Zzadné pomocné listy. Hatkgamusi byt stabilni.

5.3.3. Sikma skna (&ko)

Sklada se ze dvou ploch gemych u kategorie LARGE - L v uhlu 90 sttipa s vySkou vrcholu od
zene 1,9 m. Pro kategorie MEDIUM - M a SMALL - S je \KgSikme siny 1,7 m i vice
rozewenych baénich sénach. Sika Sikmé siny je min. 90 cm, v dolnjasti az 115 cm. Na rampach



jsou v pravidelnych vzdalenostech (25 - 40 ciipgvrené lisSty usnativjici vystup a zabraujici
sklouznuti. LiSty jsou 20 mm Siroké a vysoké odrb oo maximald 10 mm se zaoblenymi
hranami. Kontaktni zény jsou vyzfeny v délce 106 cm, &eno od zera Pomocna lista musi byt
piipevrena nejmén 10 cm nahoru nebo dobd horni hranice kontaktni zony. Vrchol Sikméngt
nesmi byt pro psa nebezpg. Sikma stna musi byt stabilni.

5.4. Sl

Ctvercova plocha min. 90 x 90 cm, max. 120 x 120\¢y$ka je pro kategorii LARGE - L 60 cm,
pro kategorie MEDIUM - M a SMALL - S 35 cm. Strastolu jsou ozn&ny A, B, C, D tak, ze
strana A je hrana stolu ve 8ra béhu psa idealni drahou, B - leva a C - prava hréwma,D hrana
na strag opané ke smru béhu. Stil musi byt stabilni, zaji8h proti preklopeni a musi mit
neklouzavy povrch. 8t muze byt vybaven zé&zenim elektronickéasomiry (slysitelny signal po 5
sekundach) s citlivou plochou s odstupem 10 cmrajhi k

6. Posuzovani

6.1. VSeobec#

Cilem zavodu je, aby pesgkonal sestavurpkazek v pedepsaném padi, bez chyb a v co
nejkratSiméase. VSechna rozhodnuti rozkgt na trati jsou nenapadnutelna. Pokud nastanou
piipady, které nejsou v nasledujicim textu uvedangg rozho&im, jak wc posoudi. Jestlize dojde
k ptipadim, na &Z nema psovod ani pes Vliv, fagétrem gevracené fekazky nebo zamotany
latkovy tunel, je rozhod opravrén rozhodnout o opakovanétiu. Trestné body zipruSeného dhu
se nezapstavaji.

6.2. Tresty
PouZivaji se 4 druhy trest

casové chyby (fekroteni standardnihéasu);
chyba;

odmitnuti;

diskvalifikace.

6.2.1.Casova chyba

Za kazdou sekundu nad standargd se uéluje 1 trestny bod. Podlagsnosti nificiho z&izeni se
uckluji trestné body i v desetinach nebo setinach lraddesetiny nebo setiny sekundy nad
standardnéas.

6.2.2. Chyby vSeobecné

Kazda chyba je trestdna 5-ti trestnymi body, rozhpcdznamuje zvednutou rukou s otemou
dlani. Chyby pes neopravuje a palug v kEhu. Chyba je, pokud se psovod na parkuru dotkne
piekazky nebo svého psa.

6.2.3. Odmitnuti - vSeobech

Kazdé odmitnuti se tresta 5-ti trestnymi body, &iezhodi oznamuje zvednutou rukou $exmou v
pést. Odmitnuti musi byt opraveno, s vyjimkou steia,odstavec 6.2.4¢ast stil. Zastaveni psa na
piekazce neni posouzeno jako odmitnuti, je penalimpéuze ztratodiasu. Za odmitnuti se
povazuje vyboéeni psa do strany, aby se vyhntghhzce, pokudigkratil pomysinou prodlouzenou



linii prekazky nebo vifipadt piekazek s kontaktnimi zénami prodlouzZenou linii idmanice
kontaktni zony.

6.2.4. Specifické chyby a odmitnuti na jednotlivycipirekazkach
Prekazky skokové

Skokova jednoducha

Za chybu se povaZzuje shozenika Skok fes grekadzku mimo prostor teny k jejimu pekonani
nebo jeji podlezeni je odmitnuti. U zdi a viadukéuza chybu povazuje shozeni elemetdsti
nebo celého viadukiti zdi. U viaduktu je odmitnutim stdhnuti hlagiytlapky nebo proéhnuti
otvorem pip. otvory.

Kombinace dvou nebo ki piekazek (dvojskok, trojskok)

Kazda pekazka z kombinace je posuzovana jednétiBBody za odmitnuti nebo shozeni &eagi.
Pti odmitnuti jedné fekazky z kombinace je nutné celou kombinaekpnat znovu.

Skok daleky

Trestnymi body za odmitnuti je potrestan pes, kiietty grekazku pesel, pekehl, skatil vedle nebo
odskail (vyskogil do strany). B odmitnuti musi pesipkazku pekonat znovu a spragnUder do
elementu, shozeni elementu nebo proSlapnuti memxezity bude potrestano jako chyba. Shozeni
ty¢e neni posuzovano jako chyba pokud jejich pad gekzoharakter fekazky ped jejim
piekonanim.

Proskokovy kruh
Za odmitnuti se povazuje, pokud pes nepréiskawhem. Dotek kruhuipproskakovani neni chyba.

Prekazky probihaci

Pevny a latkovy tunel

Stahnuti hlavy nebo tlapky &pz Gsti tunelu je odmitnuti.

Slalom

Do slalomu musi pes vzdy nabihat tak, aby prwikaybyla po jeho levé stranKazdé Spatné
nakéhnuti do z&atku slalomu je povaZzovano za odmitnuti. Pokudvgascha tyku v pribéhu
slalomu, je to chyba. Psovod musi psa vracet kunaisgby nebo cely slalom absolvovat znovu tak
dlouho, dokud jej pes nepréime spravé. Pes dostane trestné body pouze za prvni chybu, za
vSechny ostatni je trestan pouze ztra@asu (nevztahuje se na chyby za dotekgt@pchod
slalomem znamena diskvalifikaci. Pokud pes nez\é&pravs slalom a pekona dalsi fekazku, je
diskvalifikovan.

Prekazky s kontaktnimi zénami
Pokud se pesipnastupu a sestupu nedotkne alésjgoinou packou kontaktni zény, je to chyba.

Kladina a Sikma st€na

Za odmitnuti se povazuje, pokud pes odskasikmeé siny nebo kladiny tive, nez se dotkl vSemi
¢tyimi tlapami jeji sestupné&asti.



Houpadka

Za chybu se povaZzuje, pokud pes séskdoupaky pred tim, nez se houglea svym koncem
dotkla zend. Pokud pes odskoz houpéky diive, nez pekrcii jeji osu (alespip prednimi
tlapkami), je to hodnoceno jako odmitnuti.

Stiil

Skok na gil je povolen pouze zéitstran, a to A, B a C. Pokud peslsibéhne a naskfl ze strany

D (opana strana ke sénu bhu) bude potrestan odmitnutim, které se neopraMgestole musi pes
stravit 5 sekund v jakékoliv poloze, kterouze i menit. Pokud pes opustitdtpied povelem
rozhodiho nebo v fipad pouziti elektronick&asomiry ped akustickym signalem je potrestan
chybou. Pgitanicasu je peruseno, pes musi vyskbzpét na stil a pasitani z&ina znovu. Po
seskd@eni pes mze nasksit z kterékoliv strany. Pokud se pes nd sevrati a pekoné dalsi
piekazku, je diskvalifikovan. Podbnuti stolu se posoudi jako odmitnuti. Psovod ykspusti

svym pohybem elektronickatasomiru u takto vybaveného stolu, bude potresthkvdiifikaci.

Start/cil

pokud psovod projde mezidggmi vymezujicimi start nebo cil, je penalizovantuby a od
jeho phichodu startemdzi ¢as;

pokud pes projde v obracenémemcilem, a tim vyvola zastaveni elektronickyireného
¢asu nebo psovod projde cilerfegd psem, je jako kofimy paiitancas, ktery je nagten
manuali v okamziku, kdy pes spra¥mprojde cilem;

pokud dojde k odmitnuti na prvnigkdzce neni zpné gekraieni startovni linie psovodem
trestano diskvalifikaci.

6.2.5. Diskvalifikace
Diskvalifikaci urcuje rozhodi.

Divody diskvalifikace:

psovod samieruSi Bh psa na parkuru;

nekorektni chovani k rozhouinu;

hrubé zachazeni se psem;

piekraieni maximalnih@asu;

tieti odmitnuti na trati;

neopravené odmitnuti s vyjimkou stolu;

absolvovani fekazek v jiném nezipdepsaném gadi (to plati také pro vynechariiegazky
a prekonani, podéhnuti, ale i pouhy dotykipkazky jiné);

pes pekona nebo podbne gekazku v opéném nebo nespravném &m;

pes neskdé a shodi pekdzku ped skokem nebo ji porusfigpodbihnuti tak, Ze ji nelze bez
opravy ffekonat;

pes pekazku nebo cokoliv na parkuru oZkaje nebo se vyvei

psovod samigkona, podleze nebo projdiekazku;

psovod porazi nebo shodiegazku;

psovod drzi cokoliv v ruce, nebo ma viditelma €le pomicky;

psovod na trati ztrati poioky nebo potravu;

pes ma obojek,ip. jinou vystroj bez souhlasu rozhidilo;

pes khem zavodu opusti ohr&eny prostor parkuru;

pes neni pod kontrolou psovoda,;

psovod se vrati do prostoréeg startovni linii i startu;



psovod spusti elektronick@asomiru na stole, pokud je takova pouZzita;
dotyk psovoda a psa, kterym je zal@@modmitnutici piekonani nespravnégkazky.

7. Druhy zkouSek a soutzi

7.1. ZkousSky
Parkur je sta#n podle pokyf rozhodiho. Rekazky musi odpovid&adu agilityCR.

7.2. Vykonnostni #idy zkouSek

Agility 1 podle jednotlivych kategorii: SA1, MA1,A1l
Agility 2 podle jednotlivych kategorii: SA2, MA2,A2
Agility 3 podle jednotlivych kategorii: SA3, MA3,A3

Rozdily mezitidami se vyznéuji obtiznosti trat, jeji délkou, standardnimyfip. i maximalnim
casem.

7.2.1. Agility 1 - SA1, MA1, LAl

Mohou se ji zBastnit pouze psi, kiejeS€ nemaji zkouSku Al sloZenotikirat na vyborg (s
maximalré 5,99 trestnymi body), u dvodznych rozhodich na oficialg uznanych zavodech.
Pokud pes splni vySe uvedena kritériédzmihned pestoupit do A2 nebo mu &ae ode dne spémi
béZet jednoroni Ihata, ve které (po spémi vySe uvedenych kritérii) e jeSt startovat v Agility
1. Behem této roni Ihaty maze kdykoliv podle viastniho uvazeniestoupit do A2 (bez moznosti
opétovneého startu v Al). Po uplynuti jednond Ihity musi psovod se psem poviénpiejit do A2.
Pro Al smi byt postaveny maxima@ltti prekdzky s kontaktnimi zonami (podleani rozhodiho).
Pokud psovod splnil podminky proifazeni do vysSiidy, mize ke zkouSce A2 nastoupit je§jz
den.

7.2.2. Agility 2 - SA2, MA2, LA2

Mohou se ji zGastnit pouze psi, kietiikrat absolvovali zkousku Al s ohodnocenim vylgafriz
8.1.). Pro A2 mohou byt na trati max. #ekazky s kontaktnimi zonami (podle \¥hb rozhodiho).

7.2.3. Elitni trida Agility 3 - SA3, MA3, LA3

Mohou se ji zGastnit pouze psi, kiemaji kartu A3. Postup z A2 do A3 je mozny poitrogplreni
zkousky A2 na vybombez trestnych bdd(za chyby, odmitnuti &s) u dvoutiznych rozhodich.
V téchto zkouskach se musi umistit detino mista. Po spini uvedenych pozadairkpsovod
pozéada vycvikée KA CR predepsanym formutém o vydani karty A3 (ev. o jeji prodlouzeni).
Formul& je prilohouRadu agilityCR. Po obdrzeni A3 karty se A3 stava &sti jména psa (n&p
A3 Endy). Karta A3 plati jeden rok pro jeden tynegpt+ psovod), je négnosna, i poruseni
kazre, nag. pri zneuziti, nize byt majiteli odebrana. Pokud v daném roce tyabselvuje zavody
v A2 nebo A3 alespotiikrat s hodnocenim vybogr(bez trestnych bdd a s umistnim do tetiho
mista, nemze byt platnost karty obnovena pro dalSi rokigensowtZit opst jen v kategorii A2.
Drzitel karty A3 musi zavodit pouze v nejvysSi vgpé kategorii (pokud neni vypsana kategorie
A3, miZe tym soutZit v kategorii A2). Pokud tym néetrzit 3 roky po sob obhdji elitni tidu A3
a zavodi v ni, rize mu byt udlen titul Sampion A3 - zkratka A3Ch. Titul je doiwni a zkratka
A3Ch je sodasti jména psa i vifpact, Ze pes jiz v kategorii A3 nezavodi. Pro A3 mobgtna
trati max. 4 pekazky s kontaktnimi zénami (podle &b rozhodiho).



7.3. Jumping J1, J2, J3

Jumping niZe byt rozdlen podle vykonnostniclid J1, J2, J3. O vypséani takto réehého
Jumpingu rozhoduje padatel. O z&azeni psa do jednotlivych vykonnostnigid 01, J2, J3
rozhoduje vykonnostnfitla Agility. Pravidla jsou stejna jako u odpovidajykonnostniiidy
Agility 1, 2, 3 s tim rozdilem, Ze tfaneobsahuje Zadnégkazky s kontaktnimi zénami.ibmuze
byt pouzit pouze jako start a/nebo cil.

Pro postup do vysSi vykonnostniitidy se pditaji pouze vysledky zkousky v Agility.
7.4. Otewené soudze

7.4.1. Agility

Soutze Agility jsou otevené pro vSechny psy bez ohledu na sloZzené zko88kgZit se nmiize na
tratich s libovolnym stupgim obtiZznosti. Pravidla jsou stejna jako u zkouSek.

7.4.2. Jumping

Soutze Jumping jsou otégné pro vSechny psy bez ohledu na sloZzené zko88k§Zit se niize

na tratich s libovolnym stupgm obtiZnosti. Pravidla jsou stejna jako u zkouSgknsrozdilem, Ze
trat’ neobsahuje Zadnégkazky s kontaktnimi zonami.imiZe byt pouzit pouze jako start a/nebo
cil.

7.4.3. Ostatni soutze

Existuji izné soutZze a hry, fi nichz se zavodifimo podle pravidel agility nebo jejichz pravidla
se pravidim agility podobaiji. Nesvﬁju’ byt nebe;pmé. Riklady a pravidla &kterych her jsou
uvedenyv Prilozecislo 1k tomutoRadu agilityCeské republiky.

8. Hodnoceni

8.1. Hodnoceni zkouSek

Celkové trestné body jsou sttem trestnych baidza chyby, odmitnuti é&asové chyby. Pro zkousky
jsou uznavana nasledujici ohodnoceni:

0,00 - 5,99 vyboré Vv
6,00 - 1599  velmidae VD
16,00 - 25,99 dafe D
26,00 a vice bez ohodnoceni BO

diskvalifikace DIS

Vysledek zkousky a jumpingu roddného podle vykonnostniciid musi byt zapsan do
vykonnostniho ptkazu vydanéhoifsluSnou narodni organizaci.

8.2. Uréeni paradi
O paadi rozhoduje:

1. Souet trestnych baoil(chyby a odmitnuti sfpocitanou¢asovou chybou);
2. v pipact rovnosti sottu trestnych boil rozhoduje o lepSim umisti mensi poet trestnych



bodi na trati (chyby a odmitnuti);
3. Vv pipact rovnosti sodtu trestnych boil a trestnych baidna trati rozhoduje lepgas.

V4 Ve 7

9. Podminky pro paadani akci

9.1. Uznavané zkousky a soéize

9.1.1. VSeobech

Akce bude uznana Klubem Agilityeské republiky (KACR), pokud psadatel dodrzi ustanoveni
Radu agilityCR a podminky pro gadani akci stanovené K2R. Na uznané akci iiie posuzovat
pouze rozhodf delegovany KACR. Zkousky a sodfe agility musi byt fistupné viem
piihlaSenym zavodnikm sphujicim podminky dasti. Vysledky zkouSek musi byt zapsany do
vykonnostnich ptkazi a na jejich zaklatise Ize kvalifikovat na Mistrovstvi republiky. Do
vykonnostnich prkazl se mohou zapisovat i vysledky vSech ostatnichégd(Agility, Jumping),
pokud o to zavodnik pozada. Musi byt dodrzenyraine Ustedni komise pro ochranu #af a
zakona®. 167/93 na ochranu zat. Pro agility plati Charta proti dopingu. Od zdriki se éekava
korektni chovani. Kazdy psovod je povinen vést sygsa zfisobem, proti #muz nemohou byt po
sportovni ani humanni strance zadné namitky. Kazd@vy brutality, pipadré pokusy o doping,
jsou co nejpisrgji trestany. Maji za nasledek okamzitou diskvalifik nehled na dalSi pravni
postihy, které mohou byt proti psovodovi zavedeny.

9.1.2. Podminky @&asti na uznanych akcich agility

Zucastnit se mohou psi vSech plementkpzem fivodu nebo bez PP pokud jsou starSi E8ind.
(Psi, ktefi jsou mladsi a jiz zali zavodit, tj. obdrZeli vykonnostniijkaz podle zéni minulého
Radu agility CR platného do 31. 12. 2001, mohou jako vyjimkaevat i nadale.)J¢astnici musi
mit vykonnostni pikaz, ktery ped z&atkem akce musi odevzdat organizatorovi. Déle s& mu
vSichni (Eastnici prokazat platnym dokladem &kovani psa resp. pgroti vzteklirg (pokud bude
vyZzadovano jiné potvrzeni, musi to byt uvedenooppeicich). Jeden psovodide startovat i s
vice psy. Na zkouskéach a sé&tith mize psa vést libovolny psovod, pokud je na tento tym
vystaven vykonnostni pkaz. VSechny zkousky a seae z&azené do jednoho dne musi
absolvovat se psem vzdy jeden psovod. Harani farsi mavodnik oznamitipd zahajenim sotie
poradateli. Péadatel ugéi misto pro haravé feny a rozhodne égub startu haravych fen. Kazdy
psovod si musi bytddom toho, Ze ri za Skody zfisobené svym psem a je nam zda si pro §
sam sjedna poji&hi. Zkastnit se nesmiibzi feny, kojici feny do 4 tydinpo porodu, zraini a
nemocni psi. Dale se nesmi sdiiz(Eastnit psi, kté jsou v rozporu se stmicemi Ustedni
komise na ochranu it a zakon&. 167/93 Sb. na ochranu #af v platném zéni. Zahranini
zavodnici se mohou zastnit soutzi po gedlozeni vykonnostniho {dkazu. Rozhodi se mize
zWastnit kazdého zavodu, ktery neposuzuje, ledghoziho phlaSovani.

9.1.3. P@adatel

Paadatelem akce agility @ize byt pravnickd i fyzicka osoba. fadatel je povinen dodrzet
ustanoveni tohotBadu agilityCR. Zaji¥uje organizaci akce od jejfipravy az po vyhodnoceni.
Zodpovida zafippravu, ptibéh i vyhodnoceni akce, za chovagastniki i divakia apod. Jmenuje
vedouciho akce. Ten ho zastupuje, jedna jeho jmébestaténe predem spini ohlaSovaci
povinnost veterinarni spréyvhygienikim, mistnimu tadu (bez schvaleni mistnihtadu nelze akci
uskutenit), jinak se peadatel vystavuje pravnimu postihu. Nejra@tydni pied pdadanim akce
je paradatel povinen pozadat jednatelku KR o z&azeni akce do terminového kalerela
pozadat vybor KACR o delegaci rozhatho. Delegovaného rozhéitho paadatel ugdomi

nejmér 6 tydni pred akci o tom, Ze byl pro akci delegovan, zatiaelegovanému rozhoinu



zasle propozice s@esnym programem zavibé seznamigkazek, které jsou k dispozici. Zajige
pomocniky rozho¢iho a pomocniky i organizaci. Zodpovida za celou organizaci zdévod
Paradatel ma pravo zeénit termin, gipadré zrusSit akci, je vSak povinen nejniéh tydny fedem o
tom vybor KACR a rozhodiho informovat. Ma také pravo upravit startovné, taliy byly
zvyhodreéni ¢lenové KACR a pdédajici organizace, mladeZiahodci, zdravot® postiZzeni a
podobré. Paadatel musi po skéeni zavod predat rozhodimu kompletni vysledky zavdd piip.
kratké hodnoceni akce. Do 5tdad data konani zavéde paadatel povinen zaslat na adresu
vycvikére KA CR kompletni vysledkové listiny dopiné viemi nalezitostmi a zadosti o vydani
vykonnostnich pikazi. Do 15 dri od dne konani zavaddvede na et KA CR stanoveny
poplatek za kazdého zavodnika.

9.1.4. Rozhodi

Rozhoim agility (narodnim i mezinarodnim)irbe byt kazdy okanCR, ktery spini podminky
stanovené KACR. Rozhodi pro zkousky a uznané seneé agility (Wetns MR a mezinarodnich
soutzi) je delegovan vyborem KA&R. Fred z&atkem soutzi je rozhodi povinen posoudit
regulérnost akce, poit pomocniky, pedat pdadateli ndkres parkuruigkontrolovat postaveni
parkuru a penfit jeho délku, informovat zavodniky o zakladnichajich parkuru (délka,
standardni, maximal@as). Rozho&i ma pravo opravit své rozhodnuti a je povinenwysvat tak,
aby to odpovidaloistojnosti akce. Je povinnosti rozkidt zkontrolovat vysledkove listiny na
obsah vSech nalezitosti (viz odst. 10.3.), ktet@qatel pedlozi po sko&eni zavod rozhodimu k
podpisu.

9.1.5. Pomocnici rozhoé&iho

2 asistenti rozhadho - zapisuji rozhagimu bthem posuzovani. Ukolem prvniho je diktovat
trestné body, které rozhdidukaze, druhému, ktery je zapisuje;

2 casongiici - jeden oficidlni a jeden kontrolni. Pokud jeikmbzici elektronick&asomira,

je jeden¢asongii¢ pro jeji obsluhu, druhy musigdiit ¢as stopkami pro kontrolu;

nejmért 2 zapisovatelé -ippisuji vysledky na vysledkové listiny nebo d@ipate,

stanovuji peadi, vyphuji vykonnostni pikazy;

2 a vice pomocnikna trati - Bhem soutZe stavi pevracené nebo shozen@kéazky, po
kazdém pro&hnuti narovnavaji latkovy tunel, podle pokiyrozhodiho nebo vedouciho
parkuru stavi fekazky ged zavodem aipstavuji je i zmén¢ kategorie.

9.1.6. Protesty

Protesty pi akci Ize podat pouze proti nedodrzeni technickystanoveni tohotRadu. Protest se
podava vedoucimu akce zasaghisems, se zalohou, jejiz vysi stanovigolem padatel a je
zveejnéna v propozicich zavad O opravenosti protestu rozhoduje vedouci akce spolu s
rozhodtim za fitomnosti protestujici strany. \fipact opravréného protestu se zaloha vraci. V
piipadt neopraviného protestu zaloha propada ve péchpdadatele. Je povinnosti faalatele o
jakémkoliv protestu pisengrinformovat vybor KACR. Original protestu musi bytimzen.

9.1.7. Sankce
Pri nedodrzeni podminek pro fdmani zavodl mohou byt uplatény vyborem KACR tyto sankce:

upominka, uviejnéni v klubovém zpravodaji;

neuznani dalSich zavo@ pozastaveni delegaci rozbimth, pokud o & paradatel znovu
pozada;

neuznani vysledksoutze (g nedodani vysledknebo dodani velmi nekvalitnich
vysledkovych listin apod.).



9.2. Neuznané soué¥e - hry

Do programu akci agility mohou byt jako dikbve zdazeny i fizné soutZze a hry, které se nemusi
fidit pravidly agility. Rozhodi je vSak povinenied kazdym zavodem seznamiggtniky s jejich
pravidly. Takovouto so¥ mize posoudit i jiny rozhad, ale vZzdy se souhlasem rozkigw, ktery
byl na tuto akci delegovan KAR. Pravidla gkterych her jsou uvedenapriloze&islo 1k tomuto
Radu agilityCR.

10. Tiskopisy na akcich agility

10.1. Zadost o delegaci rozhatho

Paadatel akce ji zasila na adresu jednatelky@nejmés 8 tydm pied uskuténénim akce.
Zadost musi obsahovat:

kontaktni adresu ffadatele;
nazev, misto a datum akce;
vypsané zkousky, hlavni a dagbvé soutZe.

Vybor Klub agility CR deleguje rozhatiho na zavody a delegaci zaSl¢amateli do 6 tyd pied
poradanim akce. Radatel vhodnou formou informuje delegovaného rozhmma dohodne se s
nim o nezbytnych nalezitostech.

10.2. FihlasSka uéastnika

Prihlasku zasila &€astnik na adresu pedatele do uza@vky stanovené pgadatelem. Mla by
obsahovat:

misto, datum a nazev seéine, kategorii,ifidu;

¢islo vykonnostniho mikazu;

jméno a pijmeni psovoda, ifip. datum narozeni a adresu bydlistazev klubu, za ktery
zavodi;

jméno a chovatelskou stanici psa, jeho datum nafppemeno (ev.oziani "bez PP" nebo
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"ktizenec"), pohlavi.

10.3. Vysledkové listiny
Musi obsahovat alespo

charakteristiku kazdého parkuru (tyghln, kategorie, vykonnostniida);
standardni a maximalgas,

pocet prekazek,

délku trat,

jméno a pijmeni psovoda, jméno psa,

dosazenyas, celkovy péet trestnych bail(i pro jednotliva kola zavodu),
vysledné ptadi, gipadre v pripac zkousky hodnoceni.

10.4. Vykonnostni piiikaz

Uznanych akci agility se mohoudastnit jen ti zavodnici, ktémaji vykonnostni gikaz. O jeho
vystaveni |ze pozadatiprezenci. Mize ho vystavit pouze vycviké&lubu Agility CR.
Vykonnostni piikaz je ozn&en pdadovymcislem lomenym rokem vydani. Je ieposny a
obsahuje nasledujici udaje:



piijmeni a jméno psovoda, datum narozeni, adréstnyPSC, ¢lenstvi v oblastni skupén
agility ¢i jiné kynol. organizaci;

jméno psa, chovatelskou stanici, datum narozenicpda zapisu v plemenné knize (PK),
tet. ¢islo pip. ¢islo mikratipu, plemeno, pohlavi, vysku v kohoutku, kategorii;

podpis majitele a rozhétho KA CR nebo vycvikée KA CR.

Kazdy pes mize byt zatazen pouze v jedné velikostni kategorii bez ohlecha mpoistvi
vydanych vykonnostnich piikaza. Pripadné rozpory ¢i protesty feSi vybor KACR.

Povinnosti ptadatele je zapsat do vykonnostnihdkazu vSechny vysledky zkousek, které
rozhodi zkontroluje a podepiSe. Vykonnostniikeiz agility je véejnou listinou v pravnim slova
smyslu, falSovani nebo zneuZiti je trestné. Dalkbmnostni piikaz (pokud je fivodni plny) ma
nove pdadoveécislo, podletiselnérady. Pokud zavodici tym psa a psovoda vykonnositikip
je3& nemé pozada aspna svych prvnich zavodech. Zadost ma poddiedepsaného formuid. Je
povinnosti péadatele pedepsané formuté mit gipravené. Formuigje prilohou tohotaradu.
Rozhodi KA CR zmsti kohoutkovou vysku psa aizali ho do fislusné kategorie. Vykonnostni
prikaz je vystaven na zakladadosti vycvikéem KACR a je odeslan na adresu psovoda.
Vysledky prvnich zavailjsou do vykonnostniho fkazu zapsany vycvikam KACR.

10.5. Licence pé bez pnikazu pavodu

Ucast ps bez pfikazu givodu a KiZzend je na uznanych akcich agility (krénviS FCI) povolena
po predloZeni vykonnostniho fkazu KACR, ktery je sosasre licenci psa bez PP prvnim
startem musi majitel psa bez PP stgako majitel psa s PP pozadat o vystaveni vykamios
prikazu viz kapitola 9.4. RozhotlKA CR zmeti kohoutkovou vySku psa aizali ho do fislusné
kategorie. U zahratmich (Eastnili vydava licence pisbez ptikazu givodu kynologicky klub
Zene, jiz je sowzici olkanem.

11. Zawreéna ustanoveni

TentoRa&d agilityCR je platny pro sodte a zkousky agility pddané \Ceské republice. fipadné
Gpravy a zminy podléhaji schvaleni vyborem Klubu agilityr.

12. Platnhost

Platnost tohotoR&du je od 1. 1. 2002. Od tohoto dne pozbyva platrtodoposud platny Rad
agility CR.

Pifloha €islo 1RAdu AGILITY Ceské
republiky

Pravidla nékterych soutézi (her) agility

Tato pravidla nejsou zavaznd a jegha rozhodim, jakym zgisobem je upravi.

1. Gambler

Tato hra je zpravidla tazovana na Uvod zavibdoro seznameni ps pgrekazkami. V pedem
stanovenéndase, ktery ufi rozhodi (negasgji 30 - 45 sekund), je nutné nasbirat maximumibod



Kazda pekazka na parkuru je ohodnocengtpm (1 az 5) bail které pes za jeji absolvovaniibe
dostat. Start je ze stolu, psovod si sam voli tpesluru, delem je ziskat co nejvice bindPi

chyk nebo odmitnuti na datgé gekazce neziska zadné body, ale keegokr&uje dale. Kazda
piekazka smi byt spragmpiekonana maximatndvakrat. Mezi déma gekadzkami s kontaktnimi
z6ébnami musi pes absolvovat jednobodovy skok. Dedatnd pedcasovym limitemcasongtic
zapiska. Psovod se vraci se psem nejkratSi ceatstil.nPokud je zéazen do hry Joker (jedna az
tii ocislované pekazky) ped cilem (stolem), pes za jeho absolvovarictto 10ti sekundach
obdrzi zvlastni bodovou prémii, pokud se v limititkche alespb jednou tlapkou horni plochy
stolu. Vigzem se stane ten, kdo nasbira nejviaibodejlepSintase.

2. Neuhasers Gambler

Sklada se z normalniho gambleru bez Jokera a ki@ké&umpingu. Po startu pesggonava
piekazky podle pravidel Gambleru az do hvizdsongiice (WtSinou po 25 sekundach od startu),
pak &Zi nejkratSi cestou ke startu Jumpingu, ktery rmptedionat. Start i cil jsougtSinou na stole.
Pro ugeni pdadi se body za Gambler a Jumpidtgyedou na sekundy (1 bod = 1 sekunda). Od
celkovéhatasu dosazeného na trati se@de sekundy za body v Gambleruiafou trestné
sekundy za Jumping. O ¥#i rozhoduje lep&fas.

3. Paralelni parkur

Paralelni vyldovaci zavod (Knock-Out). Postavi se dva stejnéeysguriSoupé vzdy dva tymy
najednou. Viz postupuje do dalSiho kola, porazeny je z dalS@gi vyrazen. Posuzuje se podle
Radu agilityCR, nejdive rozhoduiji trestné body za chyby a odmitnutippolepsicas (pro
hodnoceni je také moZné pouzit pravidlo, Ze zadazthybu nebo odmitnuti sé¢ie 5 sekund,
vitézi ten, kdo ma lep$ias). Soupie, ktdi se utkaji v prvnim kole, tirlos. Dale se vytia
"pavouk". Finale musi byt pro dv&astniky.

4. Slalom

Psi zavodi, kdo nejrychleji absolvujéegazku slalom. Ret tyi je sudy, zpravidla&tSi nez 12.
Slalom je moZné absolvovat&ha snéry. P zmeéné smeéru je vhodné pouzitdkterou z pekazek
agility, negastji to byva pevny tunel.

5. Trivial Pursuit

Parkur se sklada z 8 - 12erazek, které jsoucgslovany. Cilem hry je ziskat co nejvice bod
Kazda pekazka je za tolik bad jaké m&islo. Tzn. za fekonani prvni fekazky dostane pes jeden
bod, za pekonani druhéiekazky dva body atd. Pokud jeegazka pekonana nespragnprislusny
pocet bodi se odéita. Na konci parkuru je joker. Jsou tosdwekazky, kazda za jiny get bodi
(zpravidla jedna lati a jednadz5i) a psovod si fize vybrat, kterouigkona. Rozho#l mize jednu

z piekazek pouzitych v jokerovi vymyslet Uplnovou, dle vlastni fantazie, aléekazka musi byt
vzdy bezpeénda pro psa. Dale je tencasovy limit pro probhnuti parkuru. Pokud je parkur
piekonan ped uplynutim limitu, zbyvajici sekundy do limitu giécitaji jako body. Pokud je limit
piekraten, body se od@taji (1 sekunda = 1 bod).

6. Carusel

Parkur se sklada ze skokovydtekézek, pipadré proskokového kruhu, postavenych do kruhu,
Sikmé stny a pevného tunelu uméstych vprosted kruhu (tunel je protazen kolmo pod Sikmou
sttnou). Psovod si sam zvoli misto na obvodu kruhkteetho chce startovat, a &yjimz chce
béZet. Po startu pesgkonava skokovéipkazky umisiné po obvodu kruhu tak, aby v co
nejkratSiméase pekonal bez chyby 15rekazek (neni chybou, pokudgiona pekazek vic). Kdyz



udtla chybu, musi absolvovat pevny tunel a dale paleav kthu prekonanim kterékolivigkazky
na obvodu kruhu, ale v ofr@@m snéru, nez BZel pred gekonanim tunelu. Pokud &éld druhou
chybu, musi absolvovat Sikmowisti a ogt pokratuje v kEhu op&nym snérem. Ri treti chylg
musi absolvovat pevny tunel i Sikmoursai (na péadi nezalezi). VSechna odmitnutifiebia
nejprve opravit a dale se postupuje stégko @i chybs. Poctvrté chyl# nebo odmitnuti nasleduje
diskvalifikace.

7. Suda-licha

Parkur se sklada z 1@gkazek, z nichZ kazda je ozeaa z jedné strany sudym a z druhé lichym
¢islem. Zavodnik si sam zvoli trasu, kterou gopale smi Bzet bul’ pouze po lichych nebo jen po
sudycheislech ¢isla nemusi jit v p@adi za sebou). Na pisknuti rozkgtb musi zavodnik zémit
smer sveho postupu na parkuru tak, akdydd pocislech opanych, nez Bzel dosud, tj. &zel-li

nap. ¢isla licha, musi &etcisla suda a naopak. Rozkogiskne celkem 3x (n&ppo 10
sekundach, po 15 sekundach a po 10 sekundachyraaymokazdé zémi smér postupu. Porétim
zapiskani se (kroremeny sméru postupu) musi zavodnik co nejrychleji dostatie. Pokud se
mu to pod& béhem stanovenéhiasu (nap do 10 sekund), ziskava body za Joker (Zolik).

Cilem zavodnika v tétor je ziskat co ne§Si patet bodi. Zpisob bodovani stanovi rozhigd
nag. skokovky 1 bod, slalom 3 body, Joker 10 #addodnoceni chyb: chyba nebo odmitnuti na
piekazce - body zarpkazku se nezapitdvaji, absolvovaniipkazky patici do opané skupiny
¢isel (suda misto liché a naopak) - diskvalifikace.

8. Kvitek
Tato hra vznikla v Lounech na trédich zavodech "O lounsky kvitek".

Parkur se sklada zgyi symetrickych okruth prekazek, kazdy okruh obsahuje ilkazky. Mezi
okruhy je vprogted sfil, z nehoz se startuje (libovolna poloha psa na stolejpiNe se BZi okruh
oznaenycislem 1, po 8m okruh¢islo 2, 3 a 4. Mezi jednotlivymi okruhy vzdy naslgel stil a na
ném nejprve poloha "sedni", po 2. okruhu polohdj"sa po 3. okruhu poloha "lehni" (vzdy na 5
sekund). Cil je row¥ na stole.

V zawrecném hodnoceni rozhoduje qg ziskanych bad potom teprve dosazergs. Bodovani je
podobné jako v Trivial Pursuit - za prvriiegazku v okruhu 1 bod, za druhou 2 atd., celkem tad
jeden okruh maximat10 bodi. K tomu se v fipac, Ze pes bezchybmprovede vSechny 3 polohy
na stole (tedy aniz by se rfapvednul z polohy "lehni"jedcasre), pripocitava Joker (Zolik) 15
bodi. Pokud pes uila na okruhu chybu,ifslusny pdet bodi za fekdzku se nezapiava, totéz
plati @i odmitnuti (neniieba opravovat).

v VAR VY 4 = 4
Soutézni rad Klubu Agility CR

1. V3echna sportoviginnost musi byt provésha v souladu s platnyiadem a Stanovami
klubu Agility Ceské republiky.

2. Soutze: Zavody agility, Mistrovstweské republiky v agility, Mistrovstvi republiky
juniori a mladeze v agility, Mistrovstvi &ta FCI agility a vrcholné mezinarodni zavody s
U¢asti reprezentadéR, C.A.C.Ag., C.A.C.1.Ag.

a. Zavody agility se Zazuji do terminového kalen@aKA CR piislusného roku.
Zadost zasila fadatel na adresu jednatelky K/R nejmég 8 tydni pred konanim
akce.

Zadost musi obsahovat:



® misto a datum akce

® nazev akce (Velka jarni cena atd.)

® jméno a pesnou adresu vedouciho akce, telefon

® navrh delegace rozhgitho nebo rozhatich (pokud pedpokladany piet
zWastrenych tymu je WtSi nez 80, musi byt delegovani dva roztipd

Pfesné podminky pro padani sportovnich akci a povinnostiadatele utuje Rad
Agility CR v ¢lanku 9.

b. Mistrovstvi Ceské republiky v agility:
® Kvalifikace

MistrovstviCR se mohou ztastnit psi viech plemen s PP i bez PP majitel
Ceské republiky i ze zahratii Psi musi byt star$i 18asici a mit
vykonnostni pitkaz platny v dané zemi. Kvalifikai kritéria pro Mistrovstvi
Ceské republiky v agility schvaluje kazdons vybor KACR.

® Organizace

MistrovstviCeské republiky v agility je g@dano kazdokmé. Mohou se ho,
bez naroku na titul, @stnit i cizinci. Hlavnim organizatorem je Klub ktyi
CR a spolu s nim se na organizaci podili mistnirorgaee agility, které o
konani MCR pozéadala. O gadatelstvi M'R musi organizace pozadat
piredem vybor Klubu AgilityCR. V Zadosti musi byt uvedeno jméno
kandidujici organizace, zvolené misto a datum, preéadresa vedouciho
zavodu. Musi rové¥ obsahovat stimou charakteristiku arealu a jeho
zaizeni, a dale navrh roz{to akce. Datum sogie je terminem chré&nym
a musi byt zé&azen do terminového kalertdaakci agility. Za mistrovské
zavody se povazuji Agility a Jumping, jejichz vygitg se gitaiji.

c. Mistrovstvi Ceské republiky juniori a mladeZe:
® Kvalifikace

MistrovstviCR mladeze a junidrse mohou zfastnit psi vdech plemen s PP i
bez PP majitél z Ceské republiky i ze zahrathi Psi musi byt star3i 18
meésial a mit vykonnostni fikaz platny v dané zemi. Kvalifikai kritéria

pro MistrovstviCeské republiky mladeZe a juniov agility schvaluje
kazdor@né vybor KACR.

® Organizace

MistrovstviCeské republiky juniar a mladeze v agility je gaédano
kaZzdor@né. Mohou se ho, bez naroku na titul¢astnit i cizinci. Hlavnim
organizatorem je Klub agilit¢ R a organizace, které se uchéazeji tagani
tohoto mistrovstvi, o&imusi pozadatipdem Klub AgilityCR. V Zadosti
musi byt uvedeno jméno kandidujici organizace,ew®Imisto a datum,
jméno a adresa vedouciho zavodu. Musi &wbsahovat stemou
charakteristiku arealu a jehorzzeni, a dale navrh roz{o akce. Datum
sougZe je terminem chrénym a musi byt Zazen do terminového kalertda
akci agility. Za mistrovske zavody se povazuji Agia Jumping, jejichz
vysledky se &taji.

® Vékové kategorie
® do 13 let (¢etns)
® nad 13 let do 18 let fetrr)

d. Mistrovstvi svéta FCI a vrcholné mezinarodni zavody s &asti reprezentaceCR:
® Kvalifikace



Kvalifika¢nich zavod, které stanovi vybor KER, se mohou ziastnit psi
vSech plemen s PP i bez PP. Kvalifikovat na MS $&inohou jen psi, kiie
maji pitikaz pivodu FCI a sloZenou zkousku A2 na vybo(W). Podminky
pro (tast na kvalifikénich zavodech a razeni do reprezentaCdR uriuje na
navrh trenéra reprezentace vybor KR.

® V/rcholné mezinarodni akce agility s dasti reprezentaceCR

Na vrcholové mezinarodni akce agility, jichZ sasini reprezentader,

uréuje jeji slozeni vybor KACR na navrh trenéra reprezentace. Kvalifikace je
podmiréna GEasti na kvalifikénich zavodech schvalenych vyborem KR a
slozenim zkousky A2 na vybafigV).

e. C.A.C.Ag (Cekatelstvi Sampion@R v agility):

Whbrané zavody eské republice, na kterych bude tituElovan (max. 6x do
roka), potvrzuje vybor KACR na zaklad Zadosti péadajici organizace podané do
konce listopaduigdchazejiciho roku.

Po splni podminek pro udeni titulu Sampion&R dané Soaznimradem KACR
muze ¢ekatel pozadat vybor KAR o g@iznéni titulu SampiolR v agility.

f. C.A.C.ILAg..

O paadani zavodu se zadavanim tohoto titulu je nutdatddlavniho vycvikée do
konce listopaduigdchazejiciho roku. Po schvaleni terminu vyborensiivaluje
tyto akce i Sekce agilityipFCI. Poplatky spojené s fadanim této akegni 1.200
K¢ (manipul&ni poplatky FCI jsou 15 EUR za kazdy ukon), platp@adatel akce
slozenkou na konto KAR najednou s odvody ze zavod

Vysledkova listina zavodu C.A.C.I.Ag. musi obsahaseskeé i anglické nadpisy,
poradi startovnéislo, jméno psovoda, celé jméno psa (i s chovramic, plemeno
atd. Zavod musi byt posuzovan mezinarodnim roZinodClI.

3. Tituly agility
a. Mistr CR v agility
maze byt pouzéesky oltan, prvni v péadi olkani CR na Mistrovstvi republiky.
Udéluje se zvlaB v kazdé velikostni kategorii.
b. Mistr Ceské republiky mladeze v agility

maze byt pouzeesky olan, prvni v péadi ogani CR na Mistrovstvi republiky
juniori a mladeze. Uduje se zvlaB v kazdé velikostni agkové kategorii.
Sampion A3- podminky uguje Rad agilityCR v kapitole 7.2.3.
Mezinarodni Sampion agility
Ize uctlit tomu, kdo ziska 8ekatelstvi C.A.C.I.Ag nejmeénve dvou tiznych statech
od dvou fiznych mezinarodnich rozh¢idh. Mezi zadanim prvniho a posledniho
titulu musi uplynout nejméneden rok a jeden den. d€katelstvim musi byt jeSt
piiloZeno vystavni ocemi z mezindrodni nebo narodni vystavy pdhodnocenim
vyborny nebo velmi dobrfCekatelstvi C.A.C.I.Ag a Res. C.A.C.I.Ag jedlovano
pouze pdm s PP na zavodech schvalenych FCI. #oudno ve tidach A2 a A3.
C.A.C.1.Ag je uatlen vitzi v kazdé z velikostnich kategorii. Pes mugi tra
absolvovat bez chyb. Druhému vipdi se zadava Res. C.A.C.I.Ag ktery plati jako
C.A.C.I1.Ag v ipack vitézstvi psa, ktery uz je drzitelem titulu Mezinaro8ampion
agility. Soutze se mohou astnit pouze psi plemen uznanych FCI.
e. Narodni Sampion agility

Ize uctlit tomu, kdo ziska 4ekatelstvi C.A.C.Ag nejmérod & riznych

rozhodich. Mezi zadanim prvniho a posledniho titulu musynout nejméa jeden

rok a den. Keekatelstvi musi byt jeSpriloZzeno vystavni ocemi z narodni nebo

Qo



mezinarodni vystavy s hodnocenim miningahelmi dobry.Cekatelstvi C.A.C.Ag a
Res. C.A.C.Ag je udovano pouze psn s PP na zavodech schvalenych vyborem
KA CR. Titul ziskavé viiz sowtu zavod Agility + Jumping v kazdé z velikostnich
kategoriich. Oba zavody musi p&bimout v rdmci jedné akce, maximéloethem 48
hodin. Na titul ma narok pes, ktery ziska v&awbou zavod maximalr 5,99
trestného bodu; totéz plati pro druhého psaragtio Druhy v péadi mize ziskat
Res. C.A.C.Ag, ktery plati jako C.A.C.Ag. vipact vitézstvi psa, ktery uz je
drzitelem titulu Narodni Sampion agility.

f. Pes roku- titul ziskava vi¢z celor@ni soutZe pdadané KACR. Do této soutze
jsou zapeitavany vysledky vSecteskych pé ze vSech zavddv pribéhu roku.
Aktualni podminky sowte pro pislusny rok ukuje vybor Klubu agilityCR.

Udéluje se zvlaB v kazdé velikostni kategorii.

g. Vitéz Ligy mladeze- titul miZe ziskat mlddez do 16 letetné v ramci celoreni
soutze pdadané KACR. Podminky sog¥e a bodové hodnoceni vychazeji ze
soutze Pes roku, jeji pravidla prdgiplusny rok ukuje vybor Klubu agilityCR.
Udéluje se zvlaB v kazdé velikostni kategorii.

4. Terminovy kalendér sestavuje jednatelka K&R na zéklad Zadosti o z&azeni.

V kalenddi se uvadji:

a. oficialni zavody (na které KA deleguje rozkid

b. mistrovstviCR, mistrovstviCR mladeze, mistrovstvi &ta

c. Skoleni instruktar, Skoleni adefitna rozhodi a dalSi akce fadané pod zastitou
KA

d. letni vycvikové tadbory

Podrobné informace o padanych akcich uvéf prislusné propozice.
5. Rozhodi

Paadatel se vhodnou formou dohodne s delegovanynoddizh na nezbytnych
zélezitostech. (Viglanek 9Radu agilityCR). Posoudi-li zkousky, Jumping nebo Agility
jiny rozhodti, nez byl delegovan, nebudou se tyto zéigwat do Zzadnych
celorepublikovych sotEi ani pro postup do vys&idy (nepisi se do vykonnostniho
prikazu). Zn¢nu v delegaci rozhadho je opravan v odivodninych gipadech provést
pouze vybor KACR.

Rozhodéi ma pravomoc rozhodnout o zfisobilosti prostoru parkuru.
Rozhodi ma narok na:

a. posudené 800,- K hrubého (-15 % dg
b. cestovné 4,- Kkm
c. diety
® v pripact, Ze je stravné proplaceno:
60,- K¢, trva-li pracovni cesta 5 - 12 hodin
90,- K, trva-li pracovni cesta déle nez 12 hodin, nejwi&ak 18 hodin
150,- K, trva-li pracovni cesta déle nez 18 hodin
® v pripact, Ze je stravné zajivano in natura a hrazeno fakturou nebo v
hotovosti, Izeterpat vyhlaSkou stanovené maximalni vySe sazeb:
67,- K¢, trva-li pracovni cesta 5 - 12 hodin
102,- K&, trva-li pracovni cesta déle nez 12 hodin, nejw&k 18 hodin
159,- K¢, trva-li pracovni cesta déle nez 18 hodinV toniipgct musi byt
nedilnou pilohou vy&tovani rozpis poskytnuté stravy.

VSe proplaci ptadatel akce.
Rozhodi je povinen¥idit se pfi posuzovani platnymRadem Agility CR.



6. Odvody ze zavod agility

Pravidla pro odvody a ostatni platby ze zavadility stanovuje vybor KACR.

Odpowdnost za vyttovani a platbu nese famatel zavoil VySe odvodu je 10,- Kza tym
a den zavoil pro ¢lena KACR, 100,- K za tym a den pro gkena KACR. Platba se
provadi na et KA CR (islo (tu: 281295369/0800)fkazem k pevodu nebo sloZzenkou
A-V. Jakovariabilni symbol je uvaé&no datum konani akce (nagavody 12. - 13. 5. 2001
= VS 1213052001, nebo zavody 23. 4. 2001 = VS 2304p

S odvody téZ souvisi poplatek za zadost a vystasgainnostniho pikazu KACR:

a. poplatek prglena KACR: 70,- K¢
b. poplatek pro ngena KACR: 170,- K

Poplatky se odvaii spolené s odvody se zavdag na kterém byla Zadost o vydani
vykonnostniho ptkazu podana a vypina.

Wiuétovani s fotokopii dokladu o platje nutné zaslat na adresu pokladni €R.
Priklad vyp@tu odvod a forma vydtovani:

Vykonnostni pikazyc¢lenové 4 x70,-  280,-K

Vykonnostni pitkazy 1x170,- 170,- K

netlenové

Celkem 450,- K&
Odvod¢lenové 92 x 10,- 920,-K
Odvod ne¢lenové 2x100,- 200,-K
Celkem 1.120,- K
Odvod celkem 1.570,-K

7. Skoleni instruktori organizuje vybor KA ve spolupréci s penou oblastni skupinou.
Podminky ziskani fikazu instruktora:
a. dosazenidku 18 let
b. ¢lenstvi v KACR
c. slozena zkousSka A2
d. Usgsné absolvovani zéketného testu

Prikazy instruktora vydava vedouci Skoleni, kteréhd wybor. Odngéna pro Skolitele
odpovid&astce posudmeho rozhodich wetrg nakladi na dopravu a stravu a proplaci ji
poradatel Skoleni.

8. Skoleni adepfi na rozhodti organizuje vybor KA ve spolupraci s komisi roztioth.
Sklada se z&kolika ¢asti:

a. vstupni test

b. 3x dvoudenni hospitace u min. 2 mezinarodnichadich (i zahranini)
c. 3x jednodenni hospitace u min. 2 mezinarodnizhadich (i zahranini)
d. zawrecny test

Podminky ziskani licence rozhodo:

e. Usgsné absolvovani celého Skoleni
f. slozena zkouSka 5x A2 na V



g. 3roky¢lenstvi v KACR
h. souhlas vyboru
9. Skoleni rozhodtich svolava vybor KACR ve spolupraci s mezinarodnimi rozkiodi KA
CR dle poteby:.
10.Vykonnostni priikkazy vydava hlavni vycvikKA CR na zéklad Zadosti. V den zavodu je
u pa‘adatele, rozhagdho nebo hlavniho vycviké k dispozici "Zadost o vydani
vykonnostniho pikazu”, Zadatelé si ji vyplni a pdgmeieni kohoutkoveé vysky psa
rozhodim odevzdaji ptadateli misto vykonnostnihotikazu. Po skateni zavodu
poradatel nejpozgi do 5ti dni od data konani akce zaSle Zadosti o vykonnostikagy
hlavnimu vycvikdi. Hlavni vycvik& pak dotgnym Zadatélm poSle obratem vykonnostni
prikazy.
11. Prikazy A3 vydava hlavni vycvikéna zaklad splreni podminek pro zazeni do tétoridy
podle ZkuSebnih&du odst. 6.2.3 a po zaslani vygig Zadosti.
12.Celoroéni soutze "Pes roku” a "Liga mladeze" setidi pravidly stanovenymi vyborem
KA CR.



